
                                                                                                                                                                                         

                                                                     

 

 

 

ลวดลายแผน่ผืน 
 (มาสคอตศลิป์โต) 

 
   
ผู้ถือสิทธิ์ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
ผู้ประดิษฐ์ : นายเทพฤทธิ์  ไชยจันทร์   
สถานะ : สิทธิบัตร   
เลขที่ค าขอ : 1902004275  
   
ที่มา ข้อมูลเบื้องต้น และความส าคัญของปัญหา/ ผลงาน 
          คณะศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ได้มีโครงการที่
เกี่ยวกับการประชาสัมพันธ์ของคณะ เพ่ือให้ผู้ที่สนใจจะเข้ามาท าการศึกษาได้รับรู้ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ 
เป็นการเสริมสร้างความสัมพันธ์และความเข้าใจอันดีระหว่างหน่วยงานกับกลุ่มประชาชนเป้ าหมาย เพ่ือ
สร้างความส าเร็จในการด าเนินงานของหน่วยงาน อยู่บ่อยครั้ง (สุปรีดี สุวรรณบูรณ์. ม.ป.ป.) นอกจากการ
ประชาสัมพันธ์ผ่านทางเว็บไซด์ของคณะยังมีการออกประชาสัมพันธ์ในรูปแบบของการลงพ้ืนที่ตาม
โรงเรียนต่างๆภายในจังหวัดนครราชสีมาและจังหวัดใกล้เคียง การสร้างการ์ตูนสัญลักษณ์ของ คณะ
ศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน จึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งใน
การช่วยเสริมสร้างภาพลักษณ์การจดจ าให้แก่ผู้พบเห็น 

โดยกระบวนการออกแบบมาสคอตจากทฤษฎีปฏิสัมพันธ์สัญลักษณ์กรณีศึกษาคณะศิลปกรรม
และออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานนี้ ผู้วิจัยได้เล็งเห็นความส าคัญของการ
สร้างภาพลักษณ์ให้องค์กรเพ่ือเป็นสื่อกลางในการประชาสัมพันธ์ ซึ่งคณะศิลปกรรมและออกแบบ
อุตสาหกรรมมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ยังขาดในเรื่องของตัวการ์ตูนสัญลักษณ์ หากท าการ
ออกแบบตัวการ์ตูนสัญลักษณ์ท่ีมีเอกลักษณ์โดดเด่น เพ่ือเป็นแนวทางที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ควบคู่กับ
การออกประชาสัมพันธ์คณะศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
ที่เกิดจากการบูรณาการด้านทักษะทางศิลปะการออกแบบตัวการ์ตูน เพ่ือให้ได้ตัวการ์ตูนสัญลักษณ์ที่
น่าสนใจ มีคุณค่าทั้งในด้านความสวยงามและความ เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว เป็นตัวการ์ตูนสัญลักษณ์ที่ผู้



                                                                                                                                                                                         

                                                                     

พบเห็นได้เกิดการจดจ าคณะศิลปกรรมและออกแบบ อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
ต่อไป 
สรุปและจุดเด่นเทคโนโลยี/ ผลงาน 
กระบวนการการออกแบบมาสคอตสามารถแบ่งได้เป็น 2 กระบวนการ  
 ก) ด าเนินการหลังจากมีการก าหนดองค์กรเป้าหมายในการออกแบบมาสคอตจากนั้นก าหนด
ขอบเขตสัญลักษณ์พ้ืนฐานที่ท าให้มนุษย์เกิดความเข้าใจ รู้  ความหมายและเกิดปฏิกิริยาโต้ตอบ คน, สัตว์, 
สิ่งของ, อ่ืนๆ สร้าง Key Informants สร้าง Symbol หรือค า ที่ส าคัญและก าหนดสิ่งที่เป็นสัญลักษณ์ 
ประเมินผลและสรุปผล โดยสร้างเครื่องมือเพื่อหาค่าทางสถิติ แบบประเมิน, แบบสัมภาษณ์, แบบสอบถาม
, ฯลฯ ออกแบบ Mascot โดยการร่างแบบ, Dimension, ก าหนดท่าทางเพ่ิมเติม, เข้าสู่การผลิตต้นแบบ 3 
มิติ          
 ข) มีการก าหนดเป้าหมายในการออกแบบมาสคอต ก าหนดขอบเขตสัญลักษณ์พ้ืนฐานที่ท าให้
มนุษย์เกิดความเข้าใจ รู้ความหมายและเกิดปฏิกิริยาโต้ตอบ คน , สัตว์ , สิ่งของ , อ่ืนๆ สร้างKey 
Informants สร้าง Symbolค าส าคัญและก าหนดสิ่งที่เป็นสัญลักษณ์ การสะท้อนผ่านมุมมองของตัวบุคคล
โดยจัดกลุ่ม Group Discussion การสนมนากลุ่มแล้วร่วมออกแบบ, การน าเสนอ, โหวต, สรุป พัฒนา
รูปแบบ mascot ต้นแบบจากองค์กร, ร่างแบบ, dimension, ก าหนดท่าทางเพ่ิมเติม, เข้าสู่การผลิต
ต้นแบบ 3 มิต ิ
 
 
สอบถามเพิ่มเติม : กิติยาวดี เกตุนอก / อรอุมา เป้าประจ าเมือง 
งานทรัพย์สินทางปัญญา สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
744 ถนนสุรนารายณ์ ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองนครราชสีมา จังหวัดนครราชสีมา 30000 
โทรศัพท์ : 044-233000 ต่อ 2545 / 085-6107807 
อีเมล : ip.rmuti22@gmail.com 
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